Golf - Putting - Game Zas

PDP PUTTING - DISTANCE - PRO

Spielregeln:

Ein PUTTING-HANDICAP-GAME wird mit 9 bzw. 2x9 (18) Ballen von den roten
Punkten (schnelles Grun, Stimp. 10,5) bzw. weiBen Punkten (normales Grin,
Stimp. 8) auf der TWO-SPEED-Ubungsbahn gespielt. Jeder Putt wird aus der
Kombination von Lochtreffer und Puttlange (getroffene Zone) gemaR Tabelle
bewertet. Die erzielten Putt-Punkte werden in die Scorekarte eingetragen und
das PUTT-HANDICAP errechnet.

Ziel des PUTTING-HANDICAP-GAMES ist es, moglichst wenige Putt-Punkte
(Putts) und somit ein niedriges PUTT-HANDICAP zu erspielen.

FAST-ZONE SAFE-ZONE HOT-ZONE
Zu langer Putt Guter Putt Perfekter Putt
> 100 cm hinter Loch 60-100 cm hinter Loch 30-60cm hinter Loch
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Puttwertung: max. Punktzahl = 5 Putt-Pkt.
Getroffene Zone Loch getroffen Loch verfehlt
Hot Zone (30-60cm hinter Loch) 1 - Putt (Point) 2 - Putt (Point)

Safe Zone (60-100cm hinter Loch) 2 - Putt (Point) 3 - Putt (Point)
Fast Zone (>100 cm hinter Loch) 3 - Putt (Point) 3 - Putt (Point)

Short Zone (Putt zu kurz): Vom ersten Punkt nochmals putten + 1 Strafpkt.
Out Zone (Gerat verfehlt): Von gleicher Stelle nochmals putten + 1 Strafpkt.

Ergebniswertung: PHCP -7 -0 = Profi
PHCP 1 -9 = Single
PHCP 10 -18 = Bogey
PHCP 19 -36 = Double
PHCP >36 = Beginner



